Regulamin Mistrzostw Polski w Skate Cross 2026

1. Definicje
Definicje uzyte w ponizszym regulaminie oznhaczaja:

1.1 Mistrzostwa Polski w Skate Cross i Team Cross 2026 — zawody sportowe
organizowane w dniu 16 maja 2026 r. w Arenie Pruszkéw przy ul. Andrzeja 1w
Pruszkowie, polegajace na sciganiu sie na rolkach na specjalnie przygotowanym
torze przeszkdd, z podziatem na wiek i pte¢ zawodnikéw; w niniejszym regulaminie
stosowane zamiennie z okresleniem ,,MP” lub ,,Mistrzostwa Polski”

2.1 0Organizator — podmiot odpowiedzialny za realizacje Mistrzostw Polski w Skate
Cross i Team Cross 2026, tj. Klub Sportowy Rollschool z siedzibg w Warszawie

3.1 Wyscigi czasowe — indywidualne wyscigi majgce na celu ustawienie zawodnikéw w
drabince pucharowej, polegajace na zmierzeniu czasu pokonania toru.

4.1 Wyscigi pucharowe - grupowe wyscigi majace na celu wytonienie najlepszych
zawodnikow.

5.1 Drabinka pucharowa - system organizacji przebiegu wyscigéw pucharowych.

6.1 Team Cross — druzynowa konkurencja Skate Cross rozgrywana zgodnie z aktualnymi
przepisami World Skate.

7.1 Tor zawodow - specjalnie przygotowany tor, wyznaczajacy trase wyscigow,
sktadajacy sie z elementdw utrudniajgcych jego swobodne pokonanie na rolkach.
8.1Zawodnik — osoba biorgca udziat w zawodach, reprezentowana przez opiekuna

prawnego w przypadku oséb nieletnich lub samodzielnie w przypadku oséb, ktére
ukonczyty 18 lat.

9.1 Trener - osoba delegowana przez klub na dane zawody do reprezentowania
zawodnikdw w kontakcie z organizatorem oraz komisjg sedziowska.

2. Organizator
2.1. Organizatorem Mistrzostw Polski w Skate Cross 2026 jest Klub
Sportowy Rollschool i Fundacja Rolki dla kazdego.

2.2. Zawody rozgrywane sg zgodnie z krajowymi przepisami Skate Cross
oraz World Skate.

2.3. Zawody odbywajg sie pod patronatem Polskiego Zwigzku Sportéw
Wrotkarskich



3. Cel zawodow

Celem Mistrzostw Polski w Skate Cross 2026 w Pruszkowie jest:
a. promocja jazdy na rolkach,

b. wytonienie Mistrzéw Polski 2026 Skate Crossoraz Team cross,
c. popularyzacja zasad fair play,

d. integracja srodowiska rolkarskiego.

4. Termin i miejsce

4.1 Zawody odbedg sie w dniu 16 maja 2026 r.

4.2 Miejscem zawodow jest Arena Pruszkoéw, ul. Andrzeja 1.

4.3 Tor znajduje sie pod dachem, dlatego zawody odbeda sie niezaleznie od
warunkow atmosferycznych.

5. Kategorie wiekowe z podziatem na ptec

Skate Cross

a. dzieci-2018i mtodsi,
mtodzik - 2016-2017,
kadet-2014-2015,
junior mtodszy - 2012-2013,
junior starszy — 2008-2011,
senior—2007 i starsi.

TEAM Cross

a. kadet-2013-2015,
b. Junior-2012-2010
c. senior-2009 i starsi,
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Mtodsi zawodnicy moga wystartowa¢ w MP Team Cross ze starszg kategorig
wiekowa. O przydziale do danej kategorii wiekowej decyduje wiek najstarszego
zawodnika z danej druzyny.

6. Warunki uczestnictwa

6.1 Udziat w zawodach jest mozliwy tylko na podstawie podpisanego pisemnego
oswiadczenia zawodnika lub jego opiekuna prawnego/rodzica.



6.2 W MP, beda sklasyfikowani wytgcznie zawodnicy posiadajgcy aktualng licencje Skate
Cross Polskiego Zwigzku Sportéw Wrotkarskich oraz obywatelstwo Polskie

6.3 Przy rejestracji na zawody, zawodnik musi podaé swoj numer ID skatecross. Wyrobienie
numeru jest obowigzkowe.

6.4 W zgtoszeniu zawodnika przy wyrabianiu numeru ID podajemy nazwe klubu zrzeszonego
w PZSW. Zawodnicy, ktérych klub nie jest zrzeszony w PZSW bedzie oznaczany w
wynikach jako zawodnik niezrzeszony.

6.5 Kazdy zawodnik poruszajacy sie na rolkach na terenie zawoddw jest zobowigzany do
jazdy w kasku ochronnym,

6.6 Kazdy zawodnik startujgcy w wyscigu czasowym lub pucharowym jest zobowigzany do
posiadania kasku ochronnego oraz w kompletu ochraniaczy na tokcie, kolana i
nadgarstki,

6.7 Organizator zawodow nie ponosi odpowiedzialnosci za urazy i wypadki powstate podczas
wysScigu.

7. Tor zawodow

W zaleznosci od rangi zawodow tory mogag roznic sie skala trudnosci przeszkdd oraz ich iloscig i
dtugoscia.

7.1. Dystans toru wynosit miedzy 200-400m i po nawierzchni typu linoleum

7.2. Szerokos¢ toru wynosi min 2,5m (w miejscu z przeszkodami), ale min 3,5 m w miejscu
bez przeszkdd). Pierwsza przeszkoda bedzie mie¢ m.in 3,5m szerokosci.

7.3. start odbywa sie z bramek startowych ustawionych na przeszkodzie o wysokosci
okoto 1,5m wysokosci

7.4. Dlugosc¢ prostej startowej wynosi min. 12 m

Prosta startowa musi by¢ wolna od przeszkdd. Liczona od linii startu do pierwszej
przeszkody. W przypadku startu z przeszkody (linia startowa znajduje sie na
przeszkodzie) dtugos¢ liczona jest od konca zjazdu, z ktérego startujg zawodnicy.

7.5. Dlugosc¢ prostej przed linig mety wynosi wynosi min. 12 m . Prosta liczona jest od konca
ostatniej przeszkody az do linii mety.

7.6. Przeszkoda bedg umiejscowione po catej szerokosci toru. Zawodnicy muszg
przejechac po wszystkich przeszkodach.

7.8. Na torze tgcznie z rampg startowg bedzie znajdowac sie minimum 8 przeszkdd do
pokonania. Kazda o wysokosci minimum 50 cm, w tym co najmniej 4 o wysokosci 80
cm oraz co najmniej dwie o wysokosci min 130 cm

7.8. Tor bedzie posiada¢ minimum dwa zakrety o kacie rownym lub wiekszym niz 90
stopni lub jednej nawrotki 180 stopni. Pierwszg przeszkodg nie moze by¢ zakret 180
stopni, sam zakret nie moze byé zakretem na szpic (Srednica wewnetrzna zakretu
m.in 1,8 m)



7.9. Przeszkodg mogg by¢ konstrukcje skateparkowe tj. box, kicker, jumpbox, spine, roller,
bump, quarter, bank, rollin, funbox piramida i inne,

Zasady rozgrywania MP (indywidualne)
8.1. Uczestnicy majg do pokonania tor opisany w pkt 7
8.2. Zawody MP rozgrywane sg w systemie pucharowym +wyscig czasowy.

8.3. W celu rozstawienia zawodnikéw przed gtéwnymi zawodami zostang rozegrane
wyscigi czasowe. Wyscigi czasowe zostang przeprowadzone z wykorzystaniem
elektronicznego pomiaru czasu. Zawodnicy z najlepszymi czasami zostang
rozstawieni w drabince pucharowej, tak aby spotkali si¢ dopiero na wyzszym
poziomie konkurenciji,

8.4. Wyniki wyscigow czasowych majg decydujgcy wptyw na rozstawienie zawodnikow w
wys$cigach pucharowych,

8.5. W kazdym wyscigu pucharowym bedzie brato udziat maksymalnie 4 zawodnikéw. Do
nastepnej rundy bedg przechodzili zawodnicy zajmujgcy miejsca 1 i 2. Na nizszym
szczeblu drabinki pucharowej dopuszcza sie udziat tylko 3 zawodnikéw,

8.6. Wybor pola startowego przed rozpoczeciem wyscigu pucharowego. Zawodnik bedzie
mogt wybra¢ pole na linii startowej:

8.6.1.Przed rozpoczeciem wyscigu pierwszego wyscigu w drabince pucharowej jako
pierwszy miejsce startowe wybiera zawodnik z najlepszym czasem z wyscigu
czasowego

8.6.2.W kazdym kolejnym wyscigu pucharowym, w rundach do ¢wieréfinatu wigcznie
pierwsze dwa pola na linii startowej sg wybierane na podstawie osiggnietych
wynikow w wyscigach czasowych. Jako kolejny pole na linii startowej wybiera
zawodnik, ktory osiggnat pierwsze miejsce w wyscigu z poprzedniej rundy, a
ostatnie pole na linii startowej jest przyznawane zawodnikowi na podstawie
drugiego miejsca z poprzedniej rundy,

8.6.3.W wyscigach péifinatowych i finatowych:

8.6.3.1. pierwsze dwa pola na linii startowej sg wybierane przez
zawodnikéw, ktérzy w poprzedniej rundzie osiggneli pierwsze
miejsce z uwzglednieniem ich wyscigow czasowych

8.6.3.2. Kolejne dwa pola na linii startowej sg wybierane przez zawodnikéw
ktérzy w ¢wiercfinatach osiggneli drugie miejsce z uwzglednieniem ich
wyscigdéw czasowych

8.7. Zawodnicy wybierajgcy pole startowe wg kolejnosci opisanej w punkcie 8.6. otrzymajag
od organizatora kamizelki na czas swojego wyscigu o nastepujgcych kolorach:
m zawodnik wybierajgcy pole startowy jako pierwszy - kamizelka czerwona
m zawodnik wybierajgcy pole startowe jako drugie - kamizelka z6tta
m zawodnik wybierajgcy pole startowe jako trzecie - kamizelka zielona

m zawodnik wybierajgcy pole startowe jako czwarte - kamizelka niebieska



8.8. W celu wytonienia 4 najlepszych zawodnikéw konkurencji, zostanie rozegrany finat A
(walka o miejsca 1-4). Organizator moze zdecydowac o przeprowadzeniu wyscigow:
finat B (miejsca 5-8), finat C (miejsca 9 - 12), finat D (13 - 16) itd. przypadku rozegrania
tylko wyscigu finalowego A, miejsca ponizej 4 tj. 5, 6, 7, 8, 9 itd. zostang wyznaczone na
podstawie czaséw kwalifikaciji,

8.9. W wyjatkowych sytuacjach organizator moze zdecydowaé o przerwaniu zawodéw i
ustaleniu ostatecznych wynikéw na podstawie wyscigow czasowych,

8.10.  Procedura startowa:

Podczas wyscigow dla kazdego wyscig obowigzuje automatyczna procedura startowa
(w przypadku zawodéw rangi * dopuszczana jest uproszczona procedura z uzyciem
gwizdka. Spiker poprosi zawodnikéw o przygotowanie sie do startu.

8.10.1. Sedzia startowy uruchamia elektroniczng procedure startowa;:
< ,0n your marks” (,Na miejsca”)
« krétka przerwa 3-sekundowa — czas dla zawodnikéw na catkowite
unieruchomienie
% ,Set” (,Gotow”) — zawodnicy pozostajg nieruchomi i nie moga sie poruszac po
komendzie ,Set”
« ,Bip” — losowo, pomiedzy 1 a 3 sekundami po komendzie ,Set”

Po sygnale ,Bip” zawodnicy rozpoczynajg wys$cig.

8.11.  Falstart ogtasza sie w przypadku:

8.11.1. gdy zawodnik wystartuje przed sygnatem ,Bip”,

8.11.2.  gdy zawodnik poruszy sie pomiedzy komendg ,Set” a sygnatem ,Bip”.

8.12.  Dozwolony jest tylko jeden falstart na zawodnika w danym wyscig. Drugi falstart tego
samego zawodnika w tym samym wyscigu skutkuje przesunieciem (dyskwalifikacjg)
zawodnika na ostatnie miejsce w wyscigu.

8.13. W przypadku wielu podwadjnych falstartéw zawodnicy sg klasyfikowani w odwrotne;j
kolejnosci do momentu popetnienia drugiego falstartu. Zawodnik, ktéry jako pierwszy
popetnit drugi falstart, zostaje sklasyfikowany na ostatnim miejscu w wyscigu.

8.14. W przypadku, gdy bramka startowa jest wyposazona w automatycznie otwierajgce
sie drzwi startowe, falstart ogtasza sie wytgcznie wtedy, gdy zawodnik wymusi otwarcie
drzwi. W takim przypadku juz pierwszy falstart skutkuje przesunieciem (dyskwalifikacjg)
zawodnika na ostatnie miejsce w wyscigu.

8.15. W wyscigach czasowych jak i pucharowych zawodnik jest zobowigzany do
pokonania linii mety na rolce lub rolkach. O zajetym miejscu decyduje pierwsze
stykajgce sie z podtozem i przecinajgce linie mety koto rolki,

8.16. W przypadku braku kontaktu rolki z podtozem na linii mety zawodnik moze zostac
zdyskwalifikowany przez sedziego,

8.17.  Protest do decyzji sedzidw moze zgtosi¢ trener lub rodzic w przypadku zawodnika
niezrzeszonego. W przypadku nieobecnosci trenera z danego klubu na zawodach -
opiekun danego zawodnika. Osoba dorosta, niezrzeszona lub bez trenera moze zgtosic¢
protest w swoim imieniu,

8.18.  Zgtoszenie protestu nastepuje po wptacie kaucji w wysokosci 500 zt

8.19.  Protest nalezy optaci¢ gotéwka w biurze zawoddw w ciggu 5 min od zakonczenia
danego wyscigu zatwierdzonego przez sedziego gtéwnego.

8.20.  Protest mozna zgtosi¢ bezposrednio po danym wyscigu, ktérego on dotyczy. W
przypadku uznania przez sedziego gtéwnego zasadnosci protestu kaucja zostanie
zwrdocona. Jesli zgodnie z decyzjg sedziego gtéwnego skarga byta bezzasadna - kaucja
przepada



9. Rozstawienie w drabinkach pucharowych

System rozgrywania zawodow jest zgodny z World Skate Skate Cross General
Regulations 2026 i odpowiada schematowi przedstawionemu w oficjalnej grafice systemu
rozgrywek.

9.1. Skate Cross (indywidualny)

9.1. Zawody sktadaja sie z:
a. wyscigow czasowych (Time Trials),
b. wyscigéw pucharowych.

9.2. Wyscigi pucharowe rozgrywane sg w seriach po trzech (3) lub czterech (4)
zawodnikow.

9.3. Dwoch (2) najlepszych zawodnikéw z kazdego biegu kwalifikuje sie do
nastepnej rundy.

9.4. Rundyrozgrywane sg systemem eliminacyjnym az do biegéw finatowych.

9.5. Rozstawienie zawodnikéw w pierwszej rundzie wyscigdéw pucharowych
odbywa sie na podstawie wynikéw wyscigéw czasowych.

9.6. Klasyfikacja koncowa ustalana jest na podstawie wynikow biegéw
finatowych.

9.7. Kategoria wiekowa bedzie utworzona jesli wystartuje w niej minimum 4
zawodnikéw/zawodniczek

9.8. Zawody beda rozegrane wedtug nastepujgcego schematu pucharowego
zgodnego z wytycznymi World Skate

Przy starcie do 8 zawodnikdéw w kategorii:

Semi Final -1 Final
1 SF1#1
4 SF2#1
5 SF2#2
8 SF1#2
Semi Final - 2 Consolation Final
2 SF1#3
3 SF2#3
6 SF2#4
7 SFI#4




Przy starcie 9-16 zawodnikéw w kategorii:

‘ T

HH

. Quanerfinal-l
1
a
9
%
© QuanerFinai-2
“
5
2
3
© QuanerFinal-3
3
6
n
w
| Querterfinal-4
2
7
w
"

Przy starcie od 17-32 zawodnikéw w kategorii:
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Dopuszczone sg wyscigi kwalifikacyjne aby uzupetni¢ sktad poszczegoélnych
drabinek pucharowych wedtug schematu.
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9.2. Team Cross

9.2.1. Team Cross rozgrywany jest pomiedzy dwiema druzynami w jednym biegu.

9.2.2. Druzyna sktada sie z 2 lub 3 zawodnikéw tej samej ptci reprezentujgcych ten
sam klub. W uzasadnionych sytuacjach dopuszcza sie zgtoszenie druzyny ztozonej z
zawodnikéw z réznych klubow lub zawodnikéw niezrzeszonych.

9.2.3. Kazdy klub moze wystawi¢ maksymalnie 2 druzyny w danej kategorii

9.2.4. W przypadku druzyn 3 osobowych jeden z zawodnikdow petni funkcje
rezerwowego w danym wyscigu.

9.2.5. Kazda druzyna przed rozpoczeciem danego wyscigu moze wymienic
zawodnika na zarejestrowanego wczesniej rezerwowego np. w przypadku kontuzji.
Nie ma mozliwosci dotgczenia do druzyny zawodnika nie zgtoszonego wczesniej, a
takze podmiany zawodnika miedzy druzynami.

9.2.6. Dopuszczalne jest zgtoszenie mtodszego zawodnika do startu ze starszg
kategorig wiekowa.

9.2.7. Rozstawienie druzyn do drabinek pucharowych bedzie odbywato sie poprzez
wyniki z wyscigdw czasowych - Pod uwage bedzie wzieta suma najlepszych czasow
dwdéch najszybszych zawodnikéw z danej druzyny.

9.2.8. W kazdej kategorii do wyscigdw pucharowych przechodzi maksymalnie 8
druzyn z najlepszymi czasami.

9.2.9. Druzyna, ktérej zawodnik ukoriczy bieg na ostatniej pozyciji, nie kwalifikuje
sie do kolejnej rundy.

9.2.10. Rundyrozgrywane sg systemem eliminacyjnym az do finatu, w ktérym
rywalizujg dwie najlepsze druzyny.

9.2.11. Kategoria wiekowa bedzie utworzona jesli wystartuje w niej minimum 4
zespoty.



9.2.12. Zawody beda rozegrane wedtug nastepujgcego schematu pucharowego

zgodnego z wytycznymi World Skate

Quarter Final -1
1
8
Quarter Final - 2 Semi Final -1 Final
QR shn
s QF2m s
Quarter Final -3 Semi Final -2 Consolation Final
3 QFéen sF2m2
6 QFI; s
Quarter Final - 4

10. Kary i sankcje

Wobec zawodnikéw, ktdrzy nie zastosujg sie do polecen sedziéw lub naruszg zasady
rywalizacji sportowej, moga zosta¢ zastosowane nastepujgce sankcje:

10.1 DSQ - sportowa dyskwalifikacja - zawodnikowi po jej otrzymaniu nie zostang
przyznane jakiekolwiek punkty z danych zawoddw i nie bedzie mogt wystartowac w
kolejnych wyscigach.

10.2

10.1.1 Kiedy zawodnik dopusci sie faulu z premedytacja,
niesportowego zachowania lub stworzy niebezpieczenstwo dla innych zawodnikow.

10.1.2 Popychanie, szarpanie, ciggniecie czy agresywne zachowanie wobec
innych zawodnikéw moze skutkowa¢ dyskwalifikacjg zawodnika z catych zawodow.

10.1.3 Kiedy zawodnik celowo przesunie lub straci przeszkode, a tym samym
utrudni przejazd rywalowi.

10.1.4 Kiedy zawodnik otrzyma niedozwolona pomoc.

10.1.5 Kiedy zawodnik otrzyma 3 ostrzezenia (ostrzezenia kumulujg sie w
czasie zawodow).
DQ - dyskwalifikacja z danego wyscigu

10.2.1 Kiedy zawodnik w znaczgcy sposob utrudnia innemu zawodnikowi
przejechanie wyscigu. Wszelkie kontakty lub ingerencje, takie jak trzymanie,
popychanie, uderzanie oraz celowe przeszkadzanie, prowadzace do spowolnienia
przeciwnika, jego upadku lub zboczenia z toru, moga skutkowac dyskwalifikacja
zawodnika z wyscigu.
10.2.2 Zawodnik zdyskwalifikowany za celowy kontakt zajmie ostatnie miejsce w

danej rundzie.

10.2.3 Kiedy zawodnik dojezdzajacy z tytu powoduje kontakt z zawodnikiem na

czotowej pozycji, na skutek czego zawodnik z przodu zostaje wypchniety z toru, zmienia sie



jego kierunek jazdy lub upada, zawodnik zajmujacy tylng pozycje zostanie
zdyskwalifikowany.
10.2.4 Kiedy zawodnik samodzielnie skréci tor w miejscu niedozwolonym.

10.2.5 Kiedy zawodnik otrzyma 2 ostrzezenia (ostrzezenia kumulujg sie w czasie
zawodow).

10.2.6 Kiedy zawodnik dopusci sie dwdch false startow przy jednym wyscigu (faul
techniczny), spada na ostatnie miejsce w danym wyscigu pucharowym.

10.3 DNS - “Did not Start” - zawodnik spada na ostatnie miejsce w danym wyscigu m
Kiedy zawodnik nie wystartowat w wyscigu.

10.4 DNF - “Did not Finish” - zawodnik spada na ostatnie miejsce w danym wyscigu
10.4.1 Kiedy zawodnik nie ukonczyt wyscig.
10.4.2 Kiedy zawodnik samowolnie opusci trase wyscigu.

10.5 Ostrzezenie - komenda majgca na celu upomnienie zawodnika w zwiazku z jego
nagminnym zachowaniem w czasie zawodow. Ostrzezenia kumulujg sie podczas zawodoéw.

10.5.1 Kiedy zawodnik $ciggnie lub rozepnie kask poruszajgc sie na terenie
zawodow.

10.5.2 Kiedy zawodnik nie przestrzega postanowien regulaminu.

10.5.3 Kiedy zawodnik wykazuje sie brakiem szacunku do wspoétzawodnikow i
sedziow.

10.5.4 Kiedy zawodnik tamie zasady rywalizaciji fair play.

10.6 Zmiana miejsca kornicowego o jedno lub wiecej miejsc, w przypadku gdy zawodnik
podczas wyscigu dopuszcza sie faulu sportowego na jednym badz kilku zawodnikach
zhaczgco wptywajgcego na wynik rywalizacji.

11. Fair Play i kontakt miedzy zawodnikami

Sedziowie zawodéw dokonujg analizy kazdego z wyscigéw odbywajgcych sie w czasie
zawodoéw. Na podstawie analizy sedzia moze zadecydowac o zmianie zajetego w danym
wyscigu miejsca wzgledem kolejnosci wjazdu na mete. Podczas analizy szczegdlnie
rozpatrywane bedg kwestie dotyczgce poszanowania zasad fair play, sportowej postawy
oraz kontaktu miedzy zawodnikami. Wszelkie naruszenia zasad kontaktu oraz zasad fair
play beda rozpatrywane wedtug uznania sedziego zawoddéw.

11.1 Zawodnik zobowigzany jest do przestrzegania zasad fair play wobec innych
uczestnikow.



11.2 Zawodnik zobowigzany jest do podania prawdziwych, zgodnych ze stanem

faktycznym danych podczas rejestracji. Btednie podane dane dotyczace daty urodzenia
moze skutkowac¢ dyskwalifikacjg z zawodow.

11.3 Przypadkowe kontakty, ktdre sa nieuniknione (np. sytuacje, w ktoérych dwéch

zawodnikéw zderza sie barkami podczas nabierania predkosci lub w zakrecie), moga by¢
akceptowalne gdy:

11.3.1 W sytuaciji, gdy zawodnik szybszy od innego dotyka go reka na
plecach, sedziowie sprawdzg, czy doszto do pchniecia lub silnego kontaktu, co
moze skutkowac¢ dyskwalifikacja.

11.3.2 Jezeli rolkarz stara sie zminimalizowac¢ skutki takiego kontaktu,
sedziowie moga podja¢ decyzje o braku dyskwalifikaciji.

11.4 Nie przewiduje sie powtérnych przejazdéw z powodu celowego
kontaktu.

11.5 W zakretach bedzie obowigzywata zasada priorytetu oceniajgca kontakt
pomiedzy zawodnikami. Zawodnik znajdujacy sie na czotowej pozycji ma
pierwszenstwo nad pozostatymi zawodnikami.

12. Nagrody

1.

Za zajecie miejsc |-l w poszczegdlnych kategoriach wiekowych przyznane zostang
puchary lub medale oraz nagrody rzeczowe lub pieniezne

Kazdy uczestnik Mistrzostw Polski w Skate Cross oraz Team otrzyma pamiatkowy
medal

Dekoracja odbedzie sie na koniec dnia po rozegraniu wszystkich konkurencji MP

13. Postanowienia koncowe

1.

Uczestnicy zawoddw wyrazajg zgode na publikacje swojego wizerunku w
materiatach promocyjnych organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie.
Regulamin wchodzi w zycie z dniem publikaciji.



